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Destinatari
ALUNNI CLASSE

QUINTA
PRIMARIA

Frame-work: dall’osservazione sistematica è emerso che
un gruppo di alunni presenta un «disorder mental» che

si manifesta con difficoltà di concentrazione,
relazionali e comportamentali.



PREREQUISITI

Conoscenza di base
sull’uso dei dispositivi

digitali.

Capacità di
esprimere le

proprie opinioni e
ascoltare il punto
di vista degli altri.

Abilità nella lettura e
comprensione di testi
informativi e narrativi.



TRAGUARDI PER LO
SVILUPPO DELLE

COMPETENZE
RELIGIONE CATTOLICA

Si confronta con l’esperienza
religiosa e distingue la

specificità della proposta di
salvezza del cristianesimo;

OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO
Riconoscere nella vita e negli

insegnamenti di Gesù proposte di
scelte responsabili, in

vista di un personale progetto di vita.



Competenza

digitale

Competenza personale,

sociale e di im
parare a

imparare

Competenza alfabetica
funzionale

Competenza inmateria dicittadinanza



Analisi dei prerequisiti.

Utilizzo del brainstorming per incoraggiare il
pensiero creativo e la produzione di molteplici

idee, dando come  parole chiave:
DIPENDENZA;
COSA SIGNIFICA ESSERE DIPENDENTI
CREAZIONE CON WORDART DELLE
PAROLE CHIAVE

 



•Visione file multimediale: la dipendenza dai
videogiochi, come riconoscerla.
https://www.youtube.com/watch?v=UcUZE8BJ4Ic
•Conversazione guidata.
•Rappresentazione grafica del video.

NUCLEO DELLA LEZIONE



COMPITO DI REALTA’

ROLE PLAYING: i bambini suddivisi in quattro gruppi, 
riceveranno dall’insegnante le indicazioni per rappresentare 
la propria dipendenza emersa nell’attività grafica 
evidenziando i comportamenti corretti, 
mediante una drammatizzazione.


